L ES N U B I E N S Durant sa période classique, la ville de Kerma subit une
urbanisation planifiée et connait une grande prospérité. La ville de
500 métres de diamétre est entourée par des fossés secs et borde
N par des murs de terre et de briques ou de pierres. Des palissade
24(1) avt JC a 1500 avt JC sur leur base protégent des travaux de sape. Les portes son

protégées par des tours circulaires. L'architecture est de type

“Les peuples porteurs de tresses, scarifiés, ceux qui s'habiffAgain: i _ .

de peaux, les Nehesyou au visage bralé, ceux qui ont des chebeGette €époque, les sacrifices humains sont suffisamment
crépus... la campagne est sanglante, les archers de NUlgEbreux pour étre remarquables, pres de 400 corps ayant été
tombés par le carnage gisent dans leurs plaines, leurs visce@!vé dans une tombe royale.

[le roi] en a rempli leurs vallées, leur sang est comme Igj . N
averses de pluie... les charognards sont sur le champ 7d@rs que les Egyptiens essayent de reprendre le controle du
bataille... de nombreux oiseaux [de proie] arrachent [d%’rd du pays des mains des Hyksos, ceux-ci pressent le

lambeaux] et portent en d'autres lieux... le crocodile se coudp@yaume de Kerma de prendre I'Egypte a revers, mais les soldats

sur le fuyard, sur celui qui se cachait a I'Horus vaillant. € Kamose interceptent leur messagabeknakht, gouverneur
stéle de Touthmosis lerdu Sud de I'Egypte, doit lever une puissante armee pour arréter
I'invasion des Nubiens.

Vers 3000 ans avt JC, entre la deuxiéme et la quatrieme cataracte, P = o
de nombreux petits royaumes africains se créent le long d&REES la réunification de I'Egypte, la reconquéte de |a Basse-
vallée du Nil et commercent avec I'Egypte de I'Ancien Empire. BfPie et du Royaume de Kerma commence, vers -1550. Les
échange d’armes et de vases remontent vers I'Egypte l'or, liv&pgIbals sont sans pitie, les villes incendiees, les populations
I'ébéne, I'encens, les bois de sycomore, le lin, les différents ortees et le betail capturé. La guerre continue sous
et les animaux sauvages. Ces peuplades organisées en che tmosis | puis Thoutmosis Ill. La capitale est assiegee,

habitent le “Pays de I'Arc” entre Thebes et Assouan. L@glruite puis abandonnée par ses habitants. La population est
égyptiens les appellent Nubiens en référence aunmob qui decimee. Le royaume de Kerma est anéanti vers -1500. Durant

signifieor. cette reconquéte, la population nubienne est égyptianisée ou
refoulée plus au sud.

Ces peuples noirs sont principalement des éleveurs de moutons,
de chévres et de bovidés a longues cornes. Leur habileté aufgr==
l'arc incite les égyptiens a les enrbler dans leurs arméesjjen
particulier ceux de la tribu des Medjai.

“ Les hommes (de Nubie) y sont les plus grands, les plus begux,

Mais la richesse de ce pays attire rapidement la convoiffse 8t V\Vent e plus longtemps

égyptienne et dés le début du Moyen Empire égyptien, |s
Pharaons de la Xlle dynastie vont mener une véritajlia
colonisation de la Nubid.e souverain égyptien Pépi ler dirige
une campagne en Nubie et y laisse des garnifienatablissent
un réseau imposant de 14 forteresses (murailles de briques dmiz‘

metres de hauteur et six metres d'épaisseur) pour surveillertes RONOLOGIE

pistes caravaniéeres et les carrieres comme les mines d'or. AT TUT, ” i . -

et & mesure, notamment sous les Sesostris, les égypléhel un résumé des périodes de conflits dans lesquels les
pénétrent plus profondément en territoire nubien jusqu'a NAbiens se sont illustrés et qui nous sont connues. Les écrits
Troisiéme Cataracte. La ville de Bouhen est depuis Chéphrer€i@it uniquement égyptiens, des zones d'incertitude subsistent.
comptoir égyptien ol des colons sont installés aux abords des

centres miniers.

Hérodote

2400 avt JC : Nuisance nubienne

La cité de Kerma, située dans la riche région de Dongola, hurij§é nubiens effectuent d'incessant raids contre les comptoirs
et cultivée, rassemble progressivement des populations hostilegyptiens, déclenchant ainsi des expéditions punitives dont les
cette invasion et les incidents se multiplient. Finalement BouHdns célebres, celles diouverneur Herkhouf qui rapportent un
est évacué. L'Egypte réagit en envoyant plusieurs expéditiBH§n considérable transporté par 3000 anes.

victorieuses au royaume de Kerma que les Egyptiens nomment le i .
Yam. 2200 avt JC : Expansion nubienne

Alors que le pouvoir central d’'Egypte s'effrite pendant la 1lére

Pendant la période dite du Kerma Moyen entre 2000 et 1750P&jtode intermediaire,els Nubiens en profitent pour avancer
JC, les chefferies locales commencent a se fédérer sous 'aufgfu'a la premiere cataracte et s'infiltrer méme dans la région
des Rois de Kerma dont Awawa (ou Awa'a). La capitale situé@@paine.

proximité du fleuve dans une région beaucoup plus irriguée que i i )
de nos jours se développe et contrdle les routes commerci%ﬂ%o avt JC : Invasions égyptiennes _
vers I'Afrique orientale et centrale ce qui concourt a sa prospéfé, Moyen Empire égyptien, les pharaons de la Xlle dynastie
mais aussi par le développement de I'élevage et de I'agricul{@at mener une véritable politique planifiée de colonisation de la
(forcément liés), et l'exploitaton des richesses minierddbie. .

notamment l'or.” L'arriére-pays est densément occupé et gapienemhat 1 les repousse au sud de la 1ére cataracte.

fournir une abondante main d'ceuvre humaine et des sol@§EOStris ler construit un reseau de forteresses.
réputés pour leur valeur. Sesostris lll pénetre a trois reprises en territoire nubien, et les

repousse au sud de la Troisieme Cataracte.

Vers -1750, la puissance égyptienne s’affaiblit suite aux guerres . .

civiles et a linvasion des Hyksos. Le Royaume de Kermd@80 avtJC:Invasions nubiennes _
devenu Centre politique et religieux, en profite pour s'étendre Verdd Deuxieme Période Intermédiaire égyptienne, les rois de
la Basse Nubie jusqu'a Assouan. Les armées de Kerma, ¥&iga envahissent la Basse Nubie et soumettent les garnisons
Nedjed, Roi vers -1700, conquiérent les forteresses égyptierfiRs forteresses. Certains Egyptiens, tel Sepedher de Bouhen,
dont les garnisons deviennent mercenaires de Kerma. P@gsenta leur service.

relations commerciales avec I'Egypte se poursuivetn . .

territoire recouvre tout I'espace entre la 1ére et la 4éme catard&a0 avt JC : Reconquéte de la Nubie _
Des temples voués aux divinités égyptiennes sont construitd@mose et Ahmosis commencent la conquéte de Kerma. Celle-ci
peu partout.Le royaume de Kerma passe alliance avec @ra poursuivie par les Thoutmosides et durera environ un

Hykso6s du Delta du Nil contre les Dynastes Thébains. siecle. Elle sera impitoyable et entrainera de nombreuses
révoltes nubiennes.



ORGANISATION TRIBALISME

Les Nubiens sont organisés en tribus. Au fur et & mesure fips Les Nubiens ne forment pas une armee réguliére et n'utilisent
incursions égyptiennes, les populations se regroupent pdur pas d’Enseigne ou d’Etendard dans leurs unités. Ils peuvent
résister plus efficacement. Progressivement les différenfds normalement avoir un musicien et/ou un chef dans chaque unité.

Chefferies s’allient et reconnaissent l'autorité des Rois de
Kerma.

PEINTURE DE L’ARMEE NUBIENNE

Les populations noires de Nubie sont représentées sur plusidurs

Commence alors un processus de centralisation des pouv@irs
avec une vraie capitale politique et religieuse (ave

1w}

progressivement I'adoption des divinités égyptiennes) ddrnt bas-reliefs égyptiens avec une coiffure en tresses ochre, ans
I'organisation et l'architecture n'ont rien a envier aux ville doute enduite de terre séchée comme cela s’est pratiqué jusqy’a
égyptiennes. La qualité des fortifications de Kerma témoigne djin récemment partout en Afrique noire. Une plume d'autrucle

haut degré de sophistication de la culture. Les échanggs blanche peut surmonter la coiffure. Le seul vétement est en djr,
commerciaux ont évidemment permis I'apport des technologlds souvent une peau de vache, mais les personnages et la GRide

les plus avancées, mais les Nubiens ont réussi a faire le lien e

re Royale peuvent porter des peaux de panthére.
'Egypte et I'Afrique dont ils empruntent aux deux cultures.

La peau des troupes de Kerma est tres foncée, avec sans doute
des scarifications tribales.
guelques bijoux de cuivre, voire méme d’or pour les personnades,
peuvent aussi étre portés.

La population se partage entre agriculteurs, éleveurs et citadi
comme toute société de la Haute-Antiquité. La tradition d
sociétés africaines repose depuis toujours sur I'appel aux ar
de tous les hommes des différents villages et tribus (c
perdurera jusqu'au XIXeme siecle), et le pouvoir Royal disp
de soldats professionnels pour asseoir son autorité par la forc
nécessaire.

Les boucliers sont ronds et recouverts de cuir, de méme qud les
carquois. La massue de bois est courante, les haches de cyyre
rares, et les pointes des lances ou des fléches sont en sile[ ou

T Oy O O

faites a partir d’autres pierres dures.

Les textes prouvent qu'a certaines époques les garnis
égyptiennes fournissent des contingents complémentaires.
peut imaginer qu’habitant presque a demeure aux confins
Royaume de Kerma, et ayant sans doute fondé la une famille
officiers et leurs soldats aient trouvé un certain intérét
conserver leur gagne-pain (le contrdle des voies commerci

s PERSONNAGES

S

apportant de considérables subsides comme le prouve le contghu
des tombes) quitte a servir une autre autorité. 1 GENERAL
M CCCT F R Pv | A Cd Pts
Roi 5 5 5 4 3 3 6 2 7 120
Prince 5 5 5 4 4 2 6 3 6 85

Equipement : Arme a 1 main. Il peut avoir I'arc court (+2 pts),
le bouclier (+2 pts).

COMPOSITION D’ARMEE

Régle Spéciale Général d’arméell applique les regles 1 & 2
de la psychologie des Bandes Guerrieres.

Personnages Jusqu'a 1/3 de la valeur en points de I'armée p

ut . . . .
atre dépensée pour les personnages. fUrmée est soit commandée par le Roi de Kerma (Awawa ou

Nedjed par exemple), soit par un Prince de Haut Rang.

Infanterie : Au moins 1/2 de la valeur en points de I'armée doit
étre dépensée pour des troupes choisies dans cette section.

CHEF
Alliés & mercenaires : Jusqu'a 1/4 de la valeur en points de M CCCT F R Pv I A Cd Pts
'armée peut étre dépensée pour des troupes choisies dans gal¢ 5 4 4 4 3 2 5 2 6 50

section. . R . .
Equipement : Arme a 1 main et arc court. Il peut avoir le

bouclier (+2 pts).

REGLES SPECIALES Régle Spéciale :lls appliquent les regles 1 & 2 de la

psychologie des Bandes Guerriéres.

Il s’agit d’'un chef de tribu ou d’un chef d’'un régiment d'élite, a
EMBUSCADE moins qu'il soit un fils de Roi.

Les Nubiens avaient I'habitude de tendre des embuscades aux
gg)iptiens grll profitant de leur parfaite cocrjmaissance du terraif-dt ENSEIGNE ROYALE
e leur mobilité supérieure en terrain accidenté.

Avant que les unités ne commencent & se placer, le général M CCCT F R Pv | A CdPis

Nubien peut garder 1 de ses unités d’Eclaireurs en réserv&nspigneRoyae 5 4 4 4 3 2 5 2 6 55

écrit dans quel élément de terrain (village, derriere une colligguipement : Arme & 1 main. Il peut avoir le bouclier (+2 pts).

tout terrain accidenté ...etc), hors de la zone de deploiement

ennemie, I'unité s'est cachée. Une fois que toutes les unitéspgle Spéciale Enseigne d’arméélle applique les régles 1 &

été déployées, le joueur Nubien place son unité en réserve dapsds la psychologie des Bandes Guerrieres. L’Enseigne Royale

zone de déploiement ou la conserve en embuscade. Des quignseut étre jouée que si le Roi de Kerma est présent et doit alors

unité ennemie arrive a 18 pas, les tirailleurs sont deployés.akg@ompagner la Garde Royale si celle-ci est jouée.

joueur peut preférer placer en jeu son unité avant s'il le désire. Si

I'unité est deployée au debut du tour Nubien, elle peut chargen, g&centralisation des pouvoirs dans la cité de Kerma entraine

deplacer et tirer normalement. Tant qu'elle est dissimulée, ellejegparition de symboles & conotation religieuse représentant le

immunisée a tous les tests de psychologie. pouvoir royal. On ignore quel apparence ce genre d’Enseigne
pouvait prendre, mais il n'est pas impossible que le culte
d’Amon, le disque solaire, ait déja pris son essort a cet époque.



INFANTERIE ALLIES & MERCENAIRES

0-1 GARDE ROYALE

M CCCT F R Pv | A CdPts ARCHERS EGYPTIENS
Garde 5 4 4 3 3 1 4 1 6 12
Equipement : Arme a 1 main et arc court.

M CCCT F R Pv | A Cd Pts
Archer 4 3 3 3 3 1 3 1 6 6

Regle Spéciale :Infanterie légere. Tenacelle applique les Equipement : Arme & 1 main et arc court.
regles 1 & 2 de la psychologie des Bandes Guerriéres. La Gar%e

Royale inspire |&@eur. Cette regle ne s'applique plus des que |&s garnisons égyptiennes sont constituées de troupes
régiment a dérouté ou fui. La Garde Royale n'est jouée que %l|!siques comme Ies archers. Sans doute sont-ils plus soucieux
Roi est present. de préserver leurs foyers que de se battre pour le Roi de Kerma.

Une capitale de l'importance de Kerma se devait d’avoir une

garnison réguliére avec les meilleurs guerriers nubiens afin fANCIERS EGYPTIENS
protéger le Roi et d'imposer ses décrets aux autres tribus. Dans
tous les Royaumes Africains, ces régiments inspirent une
légitime crainte en raison de leur cruauté et des exactions qu'ils M CCCT F R Pv I A CdPts
peuvent commettre. Lancier 4 3 3 3 3 1 3 1 6 6

Equipement : Arme a 1 main, lance jetée et bouclier.

GUERRIERS Les lanciers égyptiens forment la base des garnisons. Leur
M CCCT F R Pv | A Cd Pts attachement au Roi de Kerma est certainement davantage lié a
Guerrier 5 3 3 3 3 1 3 1 5 5 unintérétpersonneletmoins a un choix politique.

Equipement : Armes variées comme la massue, la lance, le
poignard et le boucliedusqu'a 1/4 des guerriers d’une unit
peuvent étre équipés d'un arc court (+1 pt). TACTIQUES

Regle Spéciale infanterie légéreSujet aux conditions de laj Loeusjogf‘;aé'r']ef\lu%‘i’eonl}n":gﬁa'iﬁsm%’iwse‘;fi d‘éeqtfgmirjﬁm?gto;'é"ft
psychologie des Bandes Guerrieres 1 & 2. Les archers $ ﬁa\ccidenté donc proice aux embuscades i
toujours considérés tirant depuis le premier rang méme s'il [¢st Y prop i

’ - , ok S C’est probablement le sort de que devaient subir les arm
recommande de les disposer aléatoirement dans l'unité. Il h€sgyptiennes qui pénétraient dans cette région, avec ire

D
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peuvent étre visés ou combattus spécifiquement et doivent [@tresuccession d’embuscades destinées a décourager lincur
pris comme perte proportionnellement (donc s'ils forment 1/4|de comme a la ralentir en attendant I'arrivée de I'armée du Roi

I'effectif, 1 archer est retiré aprés que 3 autres guerriers soj@ntkerma rassemblée pour I'occasion.

tombés). La réputation jamais démentie des archers nubiens montre b
la considération que les égyptiens leur témoignaient.

La masse des guerriers est composée déleveurs iftPour palier au raid contre les centres commerciaux et Igs

M
]
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d’agriculteurs. Equipés d’'armes diverses, certains sont dds caravanes, les égyptiens n'urent d'autre choix que de constry

archers puisque cette arme est privilégiée dans I'équipemgntUne succession de forteresses imposantes, ce qui n'empédnera
pas les Nubiens de parvenir a les conquérir, sans dol

nubien. davantage par la diplomatie et la ruse que par la force.
La réunification des chefferies nubiennes se fit surement parjun
ECLAIREURS dosage de diplomatie et de force, et on ne peut douter gpja
l'instar des zoulous, bien plus tard et plus au sud, la préserjde
) M CCCT F R Pv I A Cd Pts d’une troupe d’élite permanente capable de partir dans I'heu
Eclaireur 5 34 3 3 1 3 1 6 7 pour mater un chef indocile a été déterminante pour assurer

roi de Kerma la fidélité des autres tribus.

Equipement : Arme a 1 main et arc court.

Reégle Spéciale Tirailleurs. Fuite feinte.

Les archers Nubiens vont inspirer pendant des siécles une
véritable crainte aux Egyptiens. Chasseurs ou guerriers
professionnels, la finalité des unités d’Eclaireurs est de tendre
des embuscades et de harceler les troupes ennemies pour les
décourager ou les affaiblir avant la bataille principale.

ELEVEURS
M CCCT F R Pv | A Cd Pts
Eleveur 5 3 3 3 3 1 3 1 5 5

Equipement : Arme a 1 main et fronde. lls peuvent remplacer la
fronde par le baton de jet (équivalent du javelot) ou le javelot.

Reégle Spéciale Tirailleurs.

Les éleveurs devaient protéger leurs troupeaux des bétes
sauvages et des pillards. Comme partout dans le monde de la
Haute-Antiquité, la fronde et la javeline sont les armes naturelles

des bouviers. Le baton de lancer est une arme plus primitive

mais trés facile a fabriquer.



