
ANCIEN & MOYEN 
EMPIRE EGYPTIEN

2750 avt JC à 1550 avt JC
“A hmose, appelé Pen-Nekhbet, triomphant dit : 
“J’ai suivi le Roi Nebpehire dans son triomphe. J’ai capturé 
pour lui un prisonnier et pris une main. 
“J’ai suivi le Roi Zeserkere dans son triomphe. J’ai capturé 
pour lui un prisonnier. J’ai pris pour lui au nord de Imukehek 3 
mains.
“J’ai suivi le Roi Okheperkere dans son triomphe. J’ai capturé 
pour lui dans le Kush 2 prisonniers ...
“J’ai servi le Roi Okheperkere dans son triomphe. J’ai pris 
pour lui le pays de Naharin, 21 mains, 1 cheval et 1 chariot.”

biographie de Ahmose Pen-Nekhbet

L'Egypte est unifiée par le Roi du Sud de la Ière Dynastie. Sa 
capitale est This. A cette époque l'Egypte ne connait ni le bronze 
ni la roue, et est technologiquement en retard sur les Sumériens. 
Cela n’empêche pas les égyptiens de bâtir de grands monuments. 
Djer montent des expéditions militaires victorieuses au delà de la 
1ère cataracte qui sont confirmées par l'inscription de Wadi 
Halfa.

Vers -2690, en plus des mines de cuivre, les mines de turquoise 
du Sinaï sont découvertes. Les Egyptiens les exploiteront pendant 
un millénaire. La capitale est alors transférée à Memphis, plus au 
Nord, par le pharaon Djoser de la IIIème dynastie. L’objectif est 
de surveiller les frontières de Syrie et les routes menant au Sinaï 
et d’accroître les relations commerciales avec les peuples des îles 
méditerranéennes et les ports syriens. Djoser organise des 
expéditions militaires vers la Nubie pour se protéger des pillards. 

Vers -2600, le Pharaon Snefrou de la IVème Dynastie entreprend 
des campagnes victorieuses contre les Nubiens, les Libyens et les 
nomades du Sinaï. La Basse Nubie est conquise jusqu'à la 3e 
cataracte. 

Sous la VIème Dynastie, Pépi 1er mène une campagne contre les 
Bédouins qui menacent l'exploitation des mines du Sinaï. Ouni, 
un haut fonctionnaire, réunit une armée de plusieurs milliers 
d’hommes provenant de toutes les régions de l'Egypte. Une 
attaque frontale par voie terrestre sur l'ennemi posté sur les 
hauteurs du Sud de la Palestine, combinée avec un débarquement 
navale sur les arrières de l'ennemi permet de les encercler. Une 
autre campagne est décrite par Ouni pour contrôler les sources 
d'approvisionnement de la Basse Nubie. 
Plus tard un autre gouverneur, Herkhouf, conduit en personne 
plusieurs expéditions en Nubie. 3 000 ânes rapportent le butin à 
la cour de Pépi II. 

Il s’en suit une Période Intermédiaire où les féodaux se 
constituent des armées avec la population locales et souvent le 
renfort d'auxiliaires étrangers. A partir de -2200 et pendant 
plusieurs dizaines d’années, une sécheresse exceptionnelle 
provoque une famine et une grave crise politique, religieuse et 
sociale. L'Egypte se morcelle. 
En Moyenne Egypte, les princes d'Héracléopolis usurpent la 
couronne et font de leur ville une capitale royale. Les 
fonctionnaires se servent dans le Trésor et les cités se combattent 
entre elles. Des pharaons coexistent à Memphis, Héracléopolis et 
Thèbes.

Profitant de ce déclin les raids bédouins sont nombreux dans le 
Delta et les Nubiens en profitent pour avancer jusqu'à la première 
cataracte et s'infiltrer même dans la région thébaine. 

L’Egypte est réunifiée vers 2050, après de longues guerres 
civiles, par Montouhotep II, roi de Thèbes.

Avec le Moyen Empire, le pays reprend son influence et sa 

prospérité. En -1976, Amenemhat 1er construit le Mur du Prince,  
pour contrer la menace des Bédouins. Puis il effectue une 
campagne victorieuse contre les Nubiens au sud de la première 
cataracte puis annexe la Basse-Nubie. Il conduit aussi des 
campagnes en Canaan. 

Sésostris II doit repousser un groupe important de tribus 
cananéennes, chassées de leur pays par de nouveaux arrivants. 
  
A partir de -1878, un vrai Pharaon conquérant, Sésostris III, 
réorganise l’armée et l’utilise immédiatement contre la Nubie. 
Pour le transport de ses troupes, le pharaon fait creuser un canal 
navigable au niveau de la cataracte d'Assouan. C’est lui qui fait 
élèver deux forts l'un en face de l'autre, à Semneh et Koummeh, 
pour y installer d’importantes garnisons. Grâce à cette base, il 
annexe la haute vallée du Nil jusqu'à Semna, au sud de la 2 ème 
cataracte, et érige 14 forteresses. Il entreprend des expéditions 
victorieuses en Palestine puis en Asie.

S’en suit avec la deuxième période intermédiaire vers -1720 une 
nouvelle ère de décadence: Le Nord-Est du Delta est occupé par 
des Cananéens arrivés par vagues successives poussés par les 
Hittites et les Mitanniens. Parallèlement les Hyksos, nomades 
sémitiques du désert oriental, alliés aux Phéniciens et aux 
Cananéens s’installent et fondent leur Royaume avec Avaris 
comme capitale (delta oriental). La supériorité technologique des 
Hyksos avec leurs chars très mobiles et leurs arcs composites est 
écrasante. L'Égypte du Nord et la moyenne vallée du Nil sont 
submergées. 

Les souverains Hyksos, se proclament Pharaons puis étendent 
leur domination jusqu'à la Moyenne Égypte, en atteignant 
Memphis vers -1670 et tentent même de s'allier aux Nubiens, 
pour réduire Thébes qui résiste encore. 

L'Egypte est partagée en 3: Contrôle des Hyksos du Delta à la 
moyenne Egypte, la Haute Egypte relativement indépendante et la 
Nubie désormais indépendante. Cette domination étrangère 
suscite une réaction thébaine et un sursaut de la population 
égyptienne. Sobeknakht, Nomarque du Sud, lève une puissante 
armée et arrête l’invasion nubienne. 

Après une lutte acharnée entre Séqenenrê I, Prince de Thèbes et le 
Roi Apopi III d'Avaris dès la fin du XVIIè siècle, les Hyksos sont 
vaincus. Le fils de Séqenenrê, Kamose, épaulé par une armée de 
Nubiens, reprend aux Hyksos la Moyenne Egypte. 
Son successeur Ahmosis s'empare de Memphis, puis d’Avaris et 
poursuit les Hyksos jusqu’en Palestine où il conquiert la ville de 
Sharouhen, leur nouvelle capitale, qu'il assiège pendant trois ans. 
Par la suite il formera une nouvelle armée en prenant la 
technologie des Hyksos et reprenra le contrôle de toute l’Egypte. 

“Le nom et la mémoire du héros et le récit de ses exploits ne 
sera jamais effacé de la terre”

CHRONOLOGIE
Voici une résumé des périodes de conflits dans lesquels les 
Egyptiens se sont illustrés et qui nous sont connues.

2750 avt JC : Ière Dynastie
Dès le Pharaon Djer, des expéditions tentent de mâter les 
pillards nubiens.

2700 avt JC : IIIème Dynastie
Sous le Pharaon Djoser, des campagnes militaires sont 
envoyées contre les nubiens, les syriens, les phéniciens, les 
cananéens et les nomades du Sinaï.



2600 avt JC : IVème Dynastie
Sous le Pharaon Snefrou, des campagnes militaires sont 
envoyées contre les nubiens, les lybiens, et les nomades du Sinaï. 
L’armée égyptienne parvient à la 3ème cataracte.

2500 avt JC : Vème Dynastie
Les expéditions punitives se succèdent dans le Sinaï et en Nubie, 
ou contre les lybiens et les syriens.

2350 avt JC : VIème Dynastie
Alors que le pouvoir central d’Egypte s’effrite et que des révoltes 
doivent être mâtées dans certain Nomes, Pépi Ier tente de 
sécuriser le Sinaï contre les nomades et les cananéens.
Son successeur Pépi II doit faire face aux incessants raids 
nubiens, et envoie des expéditions punitives victorieuses.

2250 avt JC : Guerre Civile
Téti I doit affronter la révolte de certains Nomes en s’adjoignant 
des mercenaires nubiens. Mais la faiblesse du pouvoir central 
est telle que des pouvoirs féodaux se développent et que des 
armées égyptiennes ne cessent de s’affronter.

2050 avt JC : Reconquète
Montouhotep II, Pharaon de Thèbes parvient à réunifier 
l’Egypte après sa victoire sur Héracléopolis.

1980 avt JC : Invasion de la Nubie
Au Moyen Empire égyptien, les pharaons de la XIIe dynastie 
vont mener une véritable politique planifiée de colonisation de la 
Nubie. 
Amenemhat 1 les repousse au sud de la 1ère cataracte.
Sésostris Ier construit un réseau de forteresses.
Sésostris III pénètre à trois reprises en territoire nubien, et les 
repousse au sud de la Troisième Cataracte.

1720 avt JC : Invasion des Hyksos
A la Deuxième Période Intermédiaire égyptienne, les Phéniciens, 
les Cananéens et les Hyksos prennent le contrôle du Delta tandis 
que les rois de Kerma envahissent la Basse Nubie.

1650 avt JC : Reconquête de l’Egypte
Longue guerre contre les Pharaons de Thèbes et les Hyksos et 
leurs supplétifs égyptiens.

ORGANISATION

Le Pharaon est secondé par le Vizir et deux chanceliers, l’un 
Chef des Soldats et l’autre Directeur des Magasins d'Armée.

Le pays est divisé en “Nomes” dirigés par des Nomarques, 
toujours de la famille Royale jusqu’à la Vème Dynastie. Ces 
gouverneurs de Provinces doivent organiser l’appel aux armes de 
“volontaires”. Mais il était courant pour les plus fortunés de 
payer pour se faire remplacer par un indigent.

Sous l'Ancien Empire l’organisation militaire devient structurée,  
avec des généraux, des forces d'élite, des recrues, des auxiliaires 
nubiens ou libyens encadrés par des officiers égyptiens, et des 
contingents de milices urbaines ou rurales avec leurs chefs 
locaux, pour participer aux expéditions.

Des garnisons tiennent les forteresses aux frontières du sud et du 
nord, pendant que des commandos lancent des raids d'exploration 
et d'intimidation sur les confins. 

L'Egypte est une civilisation "fluviale" et dès cette époque, 
armée et marine sont complémentaires: des navires 
réquisitionnés transportent les troupes sur les théâtres 
d'opérations.

Avec le temps, l’organisation se rationalise : les scribes  
incorporent un conscrit pour 100 habitants, et les milices sont 
constituées en «compagnies» de 100 hommes, tandis que le 
recrutement d'auxiliaires s'étend à de nouvelles ethnies. 
D'importantes forteresses, avec des garnisons de 50 à 100 
hommes, surveillent les points stratégiques du Nil en Nubie et du 
“Mur du Prince” qui couvre la frontière orientale du Delta. 

COMPOSITION D’ARMEE

Personnages : Jusqu’à 1/4 de la valeur en points de l’armée peut 
être dépensée pour les personnages. 

Infanterie :  Au moins 1/2 de la valeur en points de l’armée doit 
être dépensée pour des troupes choisies dans cette section.

Alliés & mercenaires : Jusqu’à 1/4 de la valeur en points de 
l’armée peut être dépensée pour des troupes choisies dans cette 
section.

PEINTURE DE L’ARMEE EGYPTIENNE

Les soldats combattent torse nu, bien que les soldats d’élite 
puissent avoir des bandes croisées de lin épais sur le torse, et 
portent des pagnes de lin blanc ou écru. Seuls les soldats 
professionnels peuvent porter un bandeau et une plume 
d’autruche rouge. 
Le bouclier est en cuir le plus souvent avec peau apparente 
permettant ainsi de faire apparaitre des taches noires ou marrons 
des pelages du bétail.
Les officiers peuvent porter une plaque de métal ronde sur le 
torse.
Les combattants sont armés de massues, bâtons de jet, haches et 
lances dont le fer est en cuivre. Le bronze remplace 
progressivement le cuivre dans l'armement. Apparaissent aussi 
en fin de période les bâtons à tranchant et les dagues. Le silex est 
encore employé pour les pointes de flèches.
Les enseignes représentent des animaux en bois peints. Y pendent 
des rubans rouges pour les troupes de Basse Egypte, blancs pour 
celles de Haute Egypte.

PERSONNAGES
  

1 GENERAL
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Pharaon 4 5 5 4 3 3 6 2 10 150
Général 4 5 5 4 3 3 6 2 9 140
Equipement : Arme à 1 main. Il peut avoir l’arc court (+2 pts), 
un bouclier large (+3 pts) et l’armure légère (+3 pts). Peut être 
monté gratuitement sur un Onagre (son Mouvement passe à 6).

Règle Spéciale : Général d’armée. 

L’armée est soit commandée par le Pharaon, soit par un 
Nomarque désigné comme général.

NOMARQUES
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Nomarque 4 4 4 4 3 2 5 2 8 60
Equipement : Arme à 1 main. Il peut avoir l’arc court (+2 pts), 
un bouclier large (+3 pts) et l’armure légère (+3 pts).

Chaque Nomarque qui envoie des troupes est tenu de participer 
à la bataille en commandant personnellement ses hommes.  

0-1 ENSEIGNE D’ARMEE
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Enseigne d’Armée 4 4 4 4 3 2 4 2 8 75
Equipement : Arme à 1 main. Il peut avoir une armure légère 
(+3 pts).

Règle Spéciale : Enseigne d’armée. 

Le Pharaon était accompagné d’une Enseigne comportant un 
faisceau de plumes d’autruche. 



INFANTERIE
  

SOLDATS DE LA GARDE    
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Shemsu 4 4 4 3 3 1 4 1 8 19
Equipement : Arme à 1 main, hache à deux mains et grand 
bouclier. Peut échanger sa hache et son bouclier par un arc court 
(- 3 pts). 

Règle Spéciale : Tenace. Chaque personnage de Général ou de 
Nomarque peut être accompagné d’une Garde de 5 à 11 figurines 
qu’il ne pourra pas quitter. Chaque Shemsu d’une même Garde 
devra être équipé du même équipement. L’Enseigne d’Armée 
peut rejoindre la Garde du Général auquel cas celle-ci ne peut 
s’adjoindre aucune autre Enseigne d’unité. Le nombre maximum 
d’unités de Shemsu ne peut dépasser celui des unités d’archers.

Ces guerriers d’élite forment la Garde rapprochée des 
Nomarques et du Pharaon..

0-2 TROUPES DE CHOC    
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Menfat 4 4 4 3 3 1 3 1 8 10
Equipement : Arme à 1 main et arc court. La seconde unité doit 
avoir un grand bouclier à la place de l’arc (gratuit) et peut avoir 
une lance jetée (+2 pts).

Règle Spéciale : Tenace. Les archers ont la Fuite Feinte.

Les Troupes de Choc sont formés de soldats vétérans 
professionnels parfaitement entrainés. Les régiments d’archers 
et de lanciers opéraient souvent ensemble.

ARCHERS EGYPTIENS
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Archer Ahautyu 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7
Archer Levée 4 2 3 3 3 1 3 1 5 4
Equipement : Arme à 1 main et arc court.

Règle Spéciale : Les Ahautyus ont la Fuite Feinte.

Les Ahautyus sont des soldats professionnels de père en fils, et 
sont donc parfaitement entrainés. Les Levées des Nomes étant 
rarement volontaires, leurs qualités guerrières devaient laisser 
à désirer.

LANCIERS EGYPTIENS
   

M CC CT F R Pv I A Cd Pts
Lancier Ahautyu 4 3 3 3 3 1 3 1 7 7
Lancier Levée 4 2 3 3 3 1 3 1 5 5
Equipement : Arme à 1 main, lance jetée et bouclier. Les 
Ahautyus peuvent avoir un grand bouclier (+1 pt).

Les Ahautyus sont mieux entrainés et mieux équipés. Il était 
admis que les levées soient composées des plus misérables qui 
avaient été contraint de vendre leur temps de service contre de 
quoi subsister pour leur famille auprès de jeunes recrues aisés 
qui voyaient là un moyen facile d’éviter d’être enrôlées.

ALLIES & MERCENAIRES

NUBIENS    
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Nubien 5 3 4 3 3 1 3 1 6 9
Equipement : Arme à 1 main et arc court.

Règle Spéciale : Infanterie légère. Fuite feinte.

Les archers Nubiens vont inspirer pendant des siècles une telle 
crainte aux Egyptiens qu’ils n’hésiteront pas à en enrôler un 
grand nombre. Il semble acquis qu’ils aient été enregimentés à 
la façon égyptienne.

NOMADES   
M CC CT F R Pv I A Cd Pts

Nomade 5 2 3 3 3 1 3 1 5 4
Equipement : Arme à 1 main et javelot ou propulseur. Ils 
peuvent remplacer le javelot par l’arc court (gratuit) ou par la 
fronde (+1 pt). Peuvent avoir un bouclier (+1 pt).

Règle Spéciale : Tirailleurs. 

Il peut s’agir de Bédouins ou de Lybiens.

TACTIQUES
Une armée se forme en lignes de bataille très organisées. 
Le centre est tenu par les lanciers et les troupes de choc en ordre 
serré intercallées ou précédées par les régiments d’archers en 
ordre serré. Le Général et sa garde occupent le centre du 
dispositif.
Les ailes et l’avant garde sont formées par les troupes auxiliaires. 
Le Commandant en Second dirige une réserve de troupes d’élite.

Le rôle des archers est d’affaiblir l’ennemi avant que les troupes 
de choc ne soient engagées. Malgré le fait que l’arc soit fait d’un 
simple bois, les volées de flêches sur des combattants sans 
armure devaient être dévastatrices comme en témoignent les 
squelettes de soldats que les archéologues ont trouvé  portant de 
profondes blessures de flêches. Si l’ennemi se fait pressant, les 
archers savent se retirer derrière les lanciers, ce qui témoigne 
d’un sérieux entrainement avec des manoeuvres inlassablement 
répétées.
Les troupes de choc doivent veiller à ce que les archers ne soient 
pas engagés.
Les Levées sont placés aux endroits les moins dangereux et 
toujours soigneusement flanqués par de meilleures troupes. 

“Q uand sa Majesté attaqua les Nomades, Elle regroupa une 
armée de plusieurs milliers d’hommes venant de Haute et de 
Basse-Egypte, des tribus Irtjet, Medjay, Yam, Wawat et Kaau de 
Nubie, et du Pays des Tjemeh ...”

autobiographie de Weni


